Teknosofikum 1

Efterår 2002 

Holdundervisning: Lokale 7.3.7 (tirsdag 10-12) og 17.2.18 (enkelte onsdage 10-12)
Workshops:  Lokale hos IT-centret, kl. 12-16 - 25/9, 16/10, 6/11 og 4/12.

Introduktion til Sitescape:  Lokale hos IT-centret, kl. 9-11 – 4/9.

Ved: Rikke Koch (rikkek@hum.ku.dk) og Jonas Heide Smith (jsmith@worldonline.dk)

Med forbehold for ændringer.

”The question is not whether machines think, but whether men do”

- B. F. Skinner

11.
Introduktion


12.
Teknisk indsigt


23.
Redskab eller medie?


24.
Computerens historie


25.
Kunstig intelligens


36.
Augmentation research


37.
Human-Computer Interaction


38.
Teknologiudvikling


39.
Utopi og dystopi


410.
Informationssamfundet / Kompleksitetsstyring


411.
Internettets historie


412.
Digitalt design


413.
Virkeligt og virtuelt




1. Introduktion

Introduktion til faget, præsentation af undervisere og deltagere.

Tematiske anslag: Eksempler på algoritmisk/meningssøgende tænkning.

Historisk overblik – både computerens og computerforskningens.

Litteratur

· Mayer, Paul A. (1999). Introduction: From Logic Machines to the Dynabook. In Mayer, Paul (ed.). Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
Links

· Anne-Mette Thorhauges ressourceside: http://www.stud.hum.ku.dk/athor/
· Tekst om Teknosofikum fra Tilvalgsavisen: http://www.humanist.ku.dk/humweb/tilvalg/paedagogik.htm
· Interview med Egil Boisen fra DR’s Harddisken: http://www.dr.dk/harddisk/realaudi/0012sk_g2.ram (Kræver Real-Player)

· Interview med Egil Boisen fra Kommunikationsforum: http://www.kommunikationsforum.dk/artikler.asp?articleid=4586
· Kronik om Teknosofikum af Egil Boisen: http://politiken.dk/VisArtikel.sasp?PageID=112227
2. Teknisk indsigt

Forholdet mellem analogt og digitalt. Har brugere behov for teknisk indsigt? Kan vi basere vort samfund på en teknologi som de færreste forstår?

Litteratur

· Pirsig, Robert (1995). Zen og kunsten at vedligeholde en motorcykel. København: Borgens Forlag:65-75. [Primær, Kompendium 1]

· Negroponte, Nicholas (1995). Being Digital. Hodder & Stoughton: 11-20.  [Primær, Kompendium 1]

· Norman, Donald (1999): The Invisible Computer. Cambridge: The MIT Press : 135-161. [Primær, Kompendium 1]

3. Computerens historie

Fra Platon til Powerpoint. Hvem gjorde hvad hvornår og hvorfor?

Litteratur

· Mayer, Paul A: Introduction: From Logic Machines to the Dynabook. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Engelbart, Douglas (1988). The Augmented Knowledge Workshop. In Goldberg, Adele (ed.). A History of Personal Workstations. ACM Press. [Primær, Kompendium 1]

· Bruhn Jensen, Klaus (1999). One Person, One Computer: The Social Construction of the Personal Computer. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Ulam, S.M. (1980). Von Neumann: The Interaction of Mathematics and Computing. In Metropolis, Howlett & Rota (eds.). A History of Computing in the Twentieth Century. Academic Press. [Sekundær]
4. Redskab eller medie?

Computerens egenskaber. Hvad gør en computer til en computer og hvordan adskiller den sig fra et varmeapparat?

Litteratur

· Finnemann, Niels Ole (1999). Modernity Modernised – The Cultural Impact of Computerization. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Jensen, Jens F. (1999). ’Interactivity’ – Tracking a New Concept in Media and Communication Studies. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Kay, Alan (1999). Computer Software. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Sekundær]

· Lytje, Inger (1995). Den Retoriske Maskine; kapitel 1 Teoretisk Grundlag. København: Akademisk Forlag. [Sekundær, Kompendium 1]
· Mayer, Paul (1997). Typologies for the Analysis of Computer Media. In Convergence, vol.3, nr.3, 1997. [Primær]

5. Kunstig intelligens

Kan computere tænke? Vil de eventuelt kunne komme til det i fremtiden? Vi ser på diskussionen om kunstig intelligens for at kortlægge debattørernes grundlæggende antagelser.

Litteratur

· Dreyfus, Hubert & Dreyfus, Stuart (1986). Mind over Machine. New York: The Free Press, 1986:16-51. [Primær, Kompendium 1]

· Turing, A.M: Computing Machinery and Intelligence. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Pinker, Steven: How the Mind Works, Penguin Books 1997: 5-58. [Primær, Kompendium 1]
· Dennett, Daniel: Darwin’s Dangerous Idea, Penguin Books: 428-451. [Primær, Kompendium 1]
Links

· Bill Joys debatskabende artikel ‘Why the Future Doesn’t Need us’. http://www.wired.com/wired/archive/8.12/lanier.html

· Jaron Laniers artikel ‘One Half of a Manifesto’: http://www.wired.com/wired/archive/8.12/lanier.html
6. Augmentation research

Augmentation-filosofien gennemgås som modpol til Kunstig Intelligens.

Litteratur

· Bush, Vannevar (1999). As We May Think. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Engelbart, Douglas (1999). A Conceptual Framework for the Augmentation of Man’s Intellect. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Licklider, J.C.R. (1999): Man-Computer Symbiosis. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
7. Human-Computer Interaction

Praktiske erfaringer med samspillet mellem menneske og maskine.

Litteratur

· Norman, Donald (1999). The Invisible Computer. The MIT Press ,1999: 163-185. [Primær, Kompendium 1]
· Clausen, Hasse. Informationsteknologiens menneskelige grundlag, Teknisk Forlag 2000: 195-223. [Primær]

8. Teknologiudvikling

Formning af teknologi – hvad driver hvad?

Litteratur

· Kling, Rob (1991/1996). Computers as Tools and Social Systems: The Car-Computer Analogy. In: Kling, Rob (ed.): Computerization and Controversy. Academic Press 1991/1996. [Primær]
· Bruhn Jensen, Klaus (1999). One Person, One Computer: The Social Construction of the Personal Computer.In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Winston, Brian (1998/2000): Introduction: A storm from paradise – technological innovation, diffusion and suppression. In: Winston, Brian (ed.). Media Technology and Society – A History: From the Telegraph to the Internet. Routledge. [Primær]
· Rogers, Everett (1995). Diffusion of Innovations (4th Edition). The Free Press: ??. [Sekundær]

· Mumford, Lewis: fra Technics and Civilization eller The Myth of the Machine. [Sekundær]
9. Utopi og dystopi

Cyberpunk og kulturkonservatisme. 

Litteratur

· Carey, James W. (1989/1992). The Mythos of the Electronic Revolution. In: Carey, James W. (ed.). Communication As Culture: Essays on Media and Society. Routledge. [Primær, Kompendium 1]

· Gibson, William (1984/1995): fra Neuromancer. HarperCollinsPublishers [Primær]
· Harraway, Donna (1992). The Promises of Monsters: A Regenerative Politics for Inappropriate/d Others. In: Grosberg, Nelson & Treichler (eds.). Cultural Studies. Routledge. [Primær, Kompendium 1]
· Plant, Sadie (?): On the Matrix: Cyberfeminist Simulations. In: Shields, Rob (ed.). Cultures of Internet – Virtual Spaces, Real Histories, Living Bodies.  Sage. [Sekundær]

· Sobchak, Vivian (1995). Beating the Meat/Surviving the Text, or How to Get Out of this Century Alive. In:  Featherstone & Burrows (eds.): Cyberspace/Cyberbodies/Cyberpunk. Sage.

10. Informationssamfundet / Kompleksitetsstyring

Samfundsmæssige/kulturhistoriske vinkler. 

Litteratur

· Beniger, J.R. (1989). The Control Revolution. Harvard University Press: ?-?. [Primær]
· Bush, Vannevar (1999). As We May Think. In Mayer, Paul A (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Dechert, Charles R (1966). The Development of Cybernetics. In Dechert, Charles R. (ed.). The Social Impact of Cybernetics. University of Notre Dame Press. [Sekundær]
· Qvortrup, Lars (2000). Det hyperkomplekse samfund. Gyldendal 2000:11-17. [Primær]
· Forskningsministeriet: Info-samfundet år 2000 (Dybkjær-rapporten). [http://www.fsk.dk/fsk/publ/info2000/]  [Sekundær]
11. Internettets historie

A-krig, demokrati, sammenhæng med tidsånden (kærkomment fra både moderne og postmoderne synsvinkel).

Litteratur

· Hafner & Lyon (1996). Where Wizards Stay up Late. Touchstone: 11-43. [Primær, Kompendium 1]
· Leiner, Cerf, Clark, Kahn, Kleinrock, Lynch, Postel, Roberts & Wolff (2000). A Brief History of the Internet. Internet Society (http://www.isoc.org/internet/history/brief.shtml). [Primær]
· Nelson, Ted (1999). A New Home for the Mind. In Mayer, Paul A. (ed.): Computer Media and Communication. Oxford: Oxford University Press. [Primær]
· Nørretranders, Tor (1997): fra Stedet som ikke er. Aschehoug.
12. Digitalt design

Æstetiske vinkler. Hvilken rolle spiller computeren i kunst og design? Apple vs. PC – design som ideologi.

Litteratur

· Turkle, Sherry (1997). Life on the Screen. London: Phoenix: 29-73. [Primær, Kompendium 1]
13. Virkeligt og virtuelt

Adjektivet ’virtuel’ anvændes ivrigt. Men findes der flere virkelighedsniveauer – og i hvilken grad er digitale verdener/samtaler/fænomener virkelige?

Litteratur

· Austin, JL (1962/1997). Ord der virker. København; Gyldendal. [Originaltitel: How to do Things with Words] [Primær]

· Berger, P. og Luckmann, T. (1966/1989). The Social Construction of Reality. Anchor Books. [Primær]
· Dibbel, Julian (1933). A Rape in Cyberspace. [http://www.levity.com/julian/bungle_vv.html] [Primær]
· Durkheim, Emile (1895/2000). Den sociologiske metodes regler. Hans Reitzels Forlag. [Sekundær]
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