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· Augmentation research

· Introduktion til groupware
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	· Sociale dynamikker i groupware

· Vidensdeling og motivation

· Oplæg ved Gruppe 4
	· Gruden, Jonathan (1995). Groupware and Social Dynamics: Eight Challenges for Developers. In: Baecker et al. (eds.) (1995). Human-Computer Interaction: Toward the Year 2000.
· Kling, Rob (1996). Social Relationships in Electronic Forums: Hangouts, Salons, Workplaces, and Communities. In: Kling (ed.) (1996). Computerization and Controversy.
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	11.B. 
	· Vurder og beskriv fordele og ulemper ved online-samarbejde. 
	· 

	12. (Rikke)
	· Implementering af groupware

· Kulturel friktion og den teknologiske referenceramme 

· Telearbejde og tavs viden

· Oplæg ved Gruppe 5
	· Orlikowski, Wanda J. (1992). Learning From Notes: Organizational Issues in Groupware Implementation. CSCW 92 Proceedings.
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	12.B. 
	· Undersøg forhold vedrørende udbredelsen af groupware på KUA og beskriv fordele, ulemper og barrierer.
	· 

	Computer Supported Cooperative Learning (CSCL)

	13. (Rikke)
	· Fjernundervisning, fleksibel undervisning og brug af groupware som en del af tilstedeværelsesundervisningen

· Hvilke projekter pågår i Danmark og hvad er erfaringerne fra dem?

· Brug af groupware som en del af tilstedeværelsesundervisning

· Hvad kan det bruges til og giver det overhovedet mening at bruge det?

· Oplæg ved Gruppe 6
	· Om projekter i DK: DVUNI (Danmarks Virtuelle Universitet): http://www.uvm.dk/inst/vu/vu2.htm , http://www.uvm.dk/inst/vu/vu3.htm , NIK: http://www.nik.ku.dk og http://www.nik.ku.dk/it-redskaber/elearningportal.shtml ; RUC http://www.komm.ruc.dk/Laering/praktisk.html ; Århus Universitet http://fc.hum.au.dk/; og så er der naturligvis Sitescape på KUA. Find evt. selv flere projekter.....

· Dirckinck-Holmfeld, Lone (2002): Designing Virtual Learning Environments Based on Problem Oriented Project Pedagogy; in Fibiger, Bo & Dirckinck-Holmfeld, Lone, Learning in Virtual Environments, Samfundslitteratur.

· Sorensen, Elsebeth K. (2000): Interaktion og læring i virtuelle rum, in Heilesen, Simon: At undervise med IKT, Samfundslitteratur.

· Vendelø, Morten T. & Nielsen, Janni (1997): Læreprocesser i forbindelse med adoption af et CSCW-System i en distribueret forskergruppe; in Læring og Multimedier, Danielsen, Oluf (red.), Aalborg Universitetsforlag.

· Baym, Nancy K. (1996): The Emergence of Community in Computer-Mediated Communication; in Jones, Steve (red.): Cybersociety: Computer-Mediated Communication and Community; Thousand Oaks.

· fra: Giddens, Anthony (1993): Sociology; Polity Press, 2. udgave.

	13.B. 
	· Analysér kursets brug af Sitescape – beskriv fordele, ulemper og hvordan det kunne have været brugt mere optimalt.
	· 
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	· Opsamling + ?
	· 
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